REGULAMIN KONKURSU NA NOWE LOGO
ZESPOLU SZKOL NR 1 IM. J. PILSUDSKIEGO W LIMANOWEJ

I. Organizator konkursu

Organizatorem konkursu na opracowanie nowego logo szkoty jest Zespot Szkot Nr 1
im. J Pitsudskiego w Limanowej.
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Il. Cel i przedmiot konkursu

Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla Zespotu
Szkot Nr 1 w Limanowej

Logo wykorzystywane bedzie przez szkote do celow identyfikacyjnych, reklamowych,
informacyjnych, korespondencyjnych, promocyjnych Szkoty.

Konkurs trwa od dnia 25 wrzes$nia 2017 r. do 24 listopada 2017 r.

I11. Warunki uczestnictwa w konkursie

W konkursie moga bra¢ udziat uczniowie naszej szkoty.

Projekty konkursowe zglaszane do konkursu musza by¢ pracami indywidualnymi
i autorskimi. W przypadku uznania pracy za plagiat uczestnik zostaje zdyskwalifikowany.
Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do 2 prac konkursowych.

Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.
Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z bezptatnym zrzeczeniem si¢ praw
autorskich na rzecz Zespotu Szkot Nr 1 im. J. Pitsudskiego w Limanowej.

Osoby sktadajace zgloszenie w ramach konkursu tym samym wyrazaja zgodg
na przetwarzanie przez Organizatora swoich danych osobowych wyltacznie na potrzeby
konkursu.

O sprawach nieobjetych regulaminem decyduja Organizatorzy.

Uczestnictwo w konkursie jest rOwnoznaczne z akceptacja powyzszych warunkow.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawaé si¢ do wszechstronnego
wykorzystania: reklama, Internet, pisma, ulotki.

Prace mozna wykona¢ korzystajac z technik komputerowych lub recznie, dowolng
technika plastyczng.

Logo powinno charakteryzowac si¢ nastepujacymi cechami:

by¢ czytelne 1 fatwe do zapamigtania,

by¢ tatwo identyfikowane z nasza szkota,

wzbudza¢ pozytywne emocje,

powinno by¢ proste pod wzgledem graficznym i kolorystycznym,
powinno zawiera¢ nazwe szkoty: Zespot Szkot Nr 1 w Limanowej,
projekt nie moze zawierac tresci obrazliwych.
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Prace nalezy sktada¢ w estetycznej formie, w kopercie opatrzonej hastem (,,Konkurs na
logo szkoty”), w ktorej uczestnik podaje: imi¢ 1 nazwisko, klas¢. Jezeli praca jest
wykonana technika komputerowg nalezy dostarczy¢ ptyte CD / DVD z:

zapisem wektorowym logotypu (preferowany format SVG),

zapisem logotypu w plikach o rozszerzeniach: PDF 300 DPI, TIFF 300 DPI i JPG 300
DPLI.

V. Miejsce i termin skladania prac konkursowych

Prace nalezy sktada¢ do dnia 24 listopada 2017 r. w bibliotece szkolnej.

Prace konkursowe niespetniajagce wymogéw regulaminu konkursu, nie bedg podlegaty
ocenie. W przypadku wuznania, iz praca jest plagiatem uczestnik zostaje
zdyskwalifikowany.

Prace dostarczone po terminie nie b¢da oceniane.

Organizator nie zwraca prac.

Organizator zastrzega sobie prawo przedtuzenia terminu sktadania prac.

VI. Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane bedg zgodnie z nastepujacymi kryteriami:

PohdRE

Zgodnos$¢ projektu z danymi naszej szkoty,
Oryginalno$¢ znaku, tatwo$¢ zapamigtania, pomyst,
Czytelno$¢ i funkcjonalnos¢ projektu,

Estetyka wykonania.

VII1. Ocena prac konkursowych

Zwycigska praca zostanie wybrana przez Komisje Konkursowa w sktadzie:

PobdRE

Zastepca dyrektora Zespotu Szkot Nr 1.
Nauczyciele bibliotekarze.

Przewodniczacy SU.

Nauczyciel przedmiotow informatycznych.

Powotanie Komisji Konkursowej stanowi zalgcznik Nr 1 do niniejszego Regulaminu.
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VIII. Rozstrzygni¢cie konkursu

W wyniku postgpowania konkursowego Komisja Konkursowa wylania zwycigezce
konkursu.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do dopracowania lub zmodyfikowania
zwycigskiego projektu oraz do nierozstrzygniecia konkursu.

Dla zwyciezcy przewidziana jest atrakcyjna nagroda. Nagroda ufundowana bedzie przez
Rade Rodzicow.

Wszyscy uczestnicy otrzymaja Wzorowe oceny zachowania.

Planowana data ogloszenia wynikow to 12 grudnia 2017 r.

Wyniki zostang ogloszone na stronach internetowych szkoty wraz z prezentacja
nagrodzonej pracy.

Najlepsze prace zostang wystawione Oraz zaprezentowane na stronie internetowej szkoty,
szkolnych wyswietlaczach LCD.



